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Dunyanin 6nde gelen teknolojilerinden bir sanal gergeklik teknolojisi olan metaverse, kullanicilarin
sanal ortamda bir¢ok alanda etkilesimde bulunabildikleri ve bunun yani sira avatarlar ile farkl
uygulamalardan sanal arazi alim satim, varlik ekleme, kiralama veya insa islemi gerceklestirebildikleri,
sanal bir platformu temsil etmektedir. Kullanicilar bu platformda parsellenmis ve NFT (Non-
Fungible-Token) ile temsil edilen ancak gercek hayatta kendilerine mulkiyet hakki saglamayan bu
sanal arazileri kripto para veya her uygulamanin kendi destekledigi Token ile satin alabilmektedirler.
31456 Sayili “Odemelerde Kripto Varliklarin Kullanilmamasina Dair Yonetmelik” kapsaminda gayri
maddi varlik olarak nitelendirilen kripto varliklarin tasimalar1 gereken temel unsurlar, metaverse
ortaminda sanal araziler acisindan da gecerli olmakla birlikte, sanal arazilerin bagka varliklar ile
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degistirilmesine imkan bulunmamaktadir. Dolayisiyla ilgili yonetmelik dogrultusunda sanal arazilerin
gayri maddi varliklar sinifinda degerlendirilebilmesi mimkiin gorinmektedir. Bu kapsamda calisma
ile metaverse platformunda yer alan sanal araziler tizerine alim-satim, kiralama, dijital varlik ekleme
ve deger dusuklugu islemlerinin uluslararasi muhasebe kapsaminda muhasebelestirilmesine iligkin bir
yaklagim sunulmasi amag¢lanmistir.

Anahtar Kelimeler: Uluslararasi Muhasebe, Metaverse, Sanal Arazi, Dijital Varlik, NFT
(Degistirilemez Token).

JEL Smmiflandirmasi: M40, M49.

RELATIONSHIP BETWEEN METAVERSE AND ACCOUNTING: AN APPROACH TO
ACCOUNTING THE ACCOUNTING OF VIRTUAL LAND IN METAVERSE WITHIN THE
SCOPE OF INTERNATIONAL ACCOUNTING STANDARDS

ABSTRACT

Metaverse, one of the world’s leading technologies, represents a virtual platform where users can
interact in many areas in the virtual environment, as well as trade virtual land, add assets, lease or build
from different applications with their avatars. Users can buy these virtual lands, which are parceled
out and represented by NFT (Non-Fungible-Token) on this platform, but do not provide them with
property rights in real life, with crypto money or Tokens supported by each application. Although
the basic elements that crypto assets, which are qualified as intangible assets within the scope of the
“Regulation on the Non-Use of Crypto Assets in Payments” No. 31456, are valid for virtual lands in
the metaverse environment, it is not possible to exchange virtual lands with other assets. Therefore,
it seems possible to evaluate virtual lands in the category of intangible assets in line with the relevant
regulation. In this context, it is aimed to present an approach to the accounting of purchase-sell,
leasing, digital asset addition and impairment transactions on virtual lands on the metaverse platform
within the scope of international accounting.

Keywords: International Accounting, Metaverse, Virtual Land, Digital Asset, NFT (Non-Fungible-
Token).

JEL Classification: M40, M49.
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1. GIRIS

etaverse, insan topluluklariin sanal ortamda avatarlar ile etkilesime girebildikleri, kripto
grafik sistemler Uizerine kurulu bir siber uzay platformunu ifade etmektedir. Bireyler bu

sanal platformda birbirleri ile sohbet etme, aligveris yapma, miize gezme, ¢evrimici konsere
katilma, sanal arazi alma gibi farkli sekillerde birbirleri ile etkilesimde bulunabilmektedirler. Bireylerin
metaverse ortaminda birbirleri ile etkilesimde bulunabilmeleri icin temel olarak bir internet erisimine
sahip olmalar1 gerekmektedir. Bunun yani sira bireyler birbirleriyle etkilesimde bulunurken basa taki-
lan ekran, VR gozluk, akilli kulaklik, Haptic eldiven ve akilli saat gibi bazi donanimlar ile giyilebilir
teknolojik cihazlar da kullanabilmekte ve boylece metaverse ortamindaki seyleri algilayip dokunarak,
etkilesimlerinin algilanan gerceklik boyutunu arttirabilmektedirler. Sanal diilnyada halen olusturulmaya
devam edilen ve yaklagsik olarak 10-15 yil icerisinde ara¢ ve ekipmanlar ile birlikte, uiretilecek urtinlerin
hayata gecirilebilecegi tahmin edilen bu algisal evrende, dunya her ne kadar yolun baginda dahi olsa,
2022 yilmin Ekim ayinda agiklanan verilere gore 1,2 Milyar dolarlik ekonomik degeri olan metaverse
platformunun, 2030 yilinda 5 Trilyon Dolar ekonomik degerinin olacagi tahmin edilmektedir (www.
indyturk.com, 2022). Ayrica metaverse teriminin diinya genelinde son beg yillik internette arama trendi
incelendiginde, bu terime iligkin aramanin 2021 yilinin son aylarindan itibaren hizla arttig1 belirlenmis-
tir (Google Trends, 2022).

Fiziksel diinyadaki yasamin bir kisminin, alternatif bir diinya olarak sanal ortama kaydirilmasi olarak
da ifade edilebilecek olan metaverse, bu platformda her uygulamanin kendi destekledigi Token karsili-
ginda gerceklestirilecek islemlerin yonetilmesi ve dijital varlik alimlari ile bu varliklarin degerlerindeki
degisimlerin izlenerek, kayit altina alinmas1 bakimindan muhasebe ile iligkilendirilebilmektedir. Ayrica
isletmelerin gelecekte metaverse platformunda sanal olarak insaa edeceklerin dijital varliklarina iligkin
parasal islemlerin yonetilmesi surecinde de muhasebeye ihtiya¢ duyulacag: asikardir. Nitekim Amerika
Birlesik Devletleri ve Kanada’daki dort butyiitk muhasebe firmasindan biri olan KPMG de gelecekte sanal
ortamda muhasebe meslegine muhtemel ihtiyaci dongorerek, faaliyetlerini metaverse ortamina tagimigtir
(Koinbox, 2022). Ancak metaverse platformunda yer alan dijital varliklarin degerinin nasil dlculebile-
cegi, muhasebe standartlar: kapsaminda nasil ele alinabilecegi, dijital varliklar ve kripto para birimle-
rinin nasil siniflandirilabilecegi, NFT lerin satisindan elde edilen gelirin nasil muhasebelestirilecegi,
NFT’lerin gelistirme maliyetlerinin nasil muhasebelestirilecegi gibi konulara iligkin degerlendirmeler
halen devam etmektedir. Bu kapsamda ¢alismada metaverse, muhasebe bakis acisindan degerlendirilmis
ve sanal ortamda edinilen, elden cikarilan, kiralanan, degerinde degisimler meydana gelebilen, tizerine
dijital varliklar ile ekleme yapilabilen sanal arazilerin UMS/UFRS’ye uygun olarak muhasebelestirile-
bilmesine iligkin bir yaklagim sunulmustur. Metaverse’iin muhasebe ile iliskilendirildigi literaturdeki
diger bazi ¢calismalar ve bu ¢alismalardan elde edilen sonuglar ise Tablo 1’de listelenmisgtir.
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Tablo 1: Metaverse’iin Muhasebe ile Iliskisinin Ele Alindig1 Literaturdeki Baz1 Calismalar

denetciler a¢isindan
olusturdugu
dolandiricilik
riskleri tartigilarak
risklerin ortadan
kaldirilabilmesi
icin Onerilerde
bulunulmustur.

onleyebilmek bazi stratejiler sunulmustur.
Ayrica kuruluglara meta veriye yatirim
yapmadan once bu gibi bazi riskleri goz
onunde bulundurmalar: geregi Uizerinde
durulmugtur.

Yazarlar Yil Calismanin Amac1 | Calismadan Elde Edilen Bulgular Atf
Mohamed 2022 Calisma ile metaverse | Caligmadan elde edilen bulgular, (Al-Gnbri,
Kais Al-Gnbri perspektifinden, metaverse’iin muhasebe ve denetimde 2022, 29-41).
muhasebe ve yatay bir gelismeden ziyade dikey bir
denetimin gelecegi gelismeyi destekledigini ortaya koymustur.
ile ilgili sorulara Caligsmada metaverse teknolojilerinin
yanit aranmasi yardimei arag olarak hizmet edebilecegi ve
amaglanmigtir. etkilesimli bir ortam saglayabilecegi i¢in
muhasebe egitiminde de kullanilabilecegi
sonucuna ulagilmistir.

Roberto Moro | 2022 | Calisma ile maddi Calismadan elde edilen veriler, dijitallesme | (Moro &

& Visconti olmayan varliklar ve yeni maddi olmayan varliklar Visconti, 2022,
sinifinda yer alan kullanarak daha yuksek getiriler elde 1-786).
dijital gayrimaddi etmeye caligan igletmelerin internetten
varliklarin meta veriye geciste, meta veri tabani,
degerlemesinin, bulut depolama, gibi uygulamalarin
metaverse belirli varlik degerlendirmesinde nasil
uygulamalari uygulanabilecegini ortaya koymaktadir.
kapsaminda nasil
uygulanabilecegini
ele almaktadir.

Isik Altunal 2022 | Calismada muhasebe | Calisma kapsaminda metaverse ortaminda | (Altunal, 2022,
egitiminde, gerceklestirilen egitimlerin avantajlarina 433-443).
metaverse’in bir ve dezavantajlaria deginilmistir. Ayrica
egitim modeli olarak | metaverse’in muhasebe egitiminde
kullanilabilirligi kullanilabilirligine yonelik olarak, vak’a
tartigtlmugtir. metodu ile verilen derslerin, metaverse

ortaminda bir sanal 6grenme ¢ercevesinde
uygulanabilirligine iligkin onerilerde
bulunulmustur.

Volodymyr 2022 Caligma ile metaverse | Calismadan elde edilen bulgular, (Muravskyi vd.,

Muravskyi ortaminda kripto para | metaverse ortaminda kripto paralarin 2022, 128-141).

& Pavlo birimleri kullanilarak | bir muhasebe nesnesi olarak taninmasi

Denchuk & gerceklestirilen gerektigi ve bu varliklarin tahminlerinin

Oleh Reveha islemlerin maliyet bilegenlerinin baglangi¢ degeri,
muhasebelestirilmesi | piyasa degeri ve cari degerleme yoluyla
konusu ele alinmigtir. | ger¢ege uygun degeri tizerinden

belirlenebilecegi ortaya konulmusgtur.

Smaili 2022 | Calismada metaverse | Calismadan elde edilen bulgular (Smaili & de

Nadia & de ekosisteminin kuruluglarin meta veri tagima risklerine Rancourt-

Rancourt- risklerinin kars1 savunmasiz olabileceklerini ortaya Raymond,

Raymond incelenmesi ve koymustur. Bu kapsamda kuruluglara 2022, 1-13).

Audrey muhasebeciler ile dolandiricilik risklerini caydirmak ve
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Oleksandr 2021 Caligsma ile aligma Calismadan elde edilen bulgulara gore, (Melnychenko,
Melnychenko metaverse’de genellikle kimlikleri olmadan onemli 2021, 52-60).
perakende duzeyde satin almalar yapma hakki
odemelerin nasil ele | bulunmayan anonim kullanicilardan
alimmasi gerektigi olugan metaverse ortaminda perakende

sorusu tartigtlmistir. | ddemelerin temelinin, islemlerin
muhasebelestirilmesine dayandig1
sonucuna ulagilmigtir.

Calisma kapsaminda gerceklestirilen yerli ve yabanci literatur taramasinda, literatirde metaverse’in
muhasebe ile iligkilendirildigi kisithi sayida ¢alismanin bulundugu dikkat cekmistir. Bu kapsamda hazir-
lanmis olan bu ¢alisma ile metaverse’in muhasebe ile iligkisi ele alinmig ve metaverse ortaminda sanal
araziler ile gerceklestirilen iglemlerin UMS/UFRS kapsaminda muhasebelestirilmesine iliskin bir yak-
lagim sunulmusg olup ilgili literatiriin genigletilmesine katki saglanmasi hedeflenmistir. Bu dogrultuda
calisma ile saglanacak diger katkilar asagida sunulmustur;

- Calismada metaverse kavraminin ele alinmasi, bu kavrama iligkin genel bir tanimlamanin sunulmasi
ve metaverse’un diinya genelinde son beg yillik internette arama trendine iliskin sonuglarin sunul-
mast bakimindan mevcut literatire katki saglanmasi dusunulmektedir.

- Calismada metaverse ortaminda Token ile sanal arazi aliminda izlenecek adimlarin ele alinmasi
bakimindan mevcut literature katki saglanmasi dustinulmektedir.

- Calisma ile metaverse ortaminda sanal arazi alimi sanal araziler ile gergeklestirilen iglemlerin,
UMS/UFRS kapsaminda muhasebelestirilmesine iliskin bir yaklagim sunulmus oldugundan mevcut
literatuire katki saglanmasi dugunuilmektedir

2. METAVERSE’E GENEL BAKIS
2.1. Metaverse Kavrami

Metaverse kavrami degisim, bagkalagim anlamina gelen meta ile evren anlamina gelen universe sozcuk-
lerinin birlesiminden olusan ve dteevren olarak Turkcelestirilebilen bir kavramdir. Ilk kez 1992 yilinda,
Neal Stephenson tarafindan yazilan ve internetin gelecekte neye benzeyeceginin konu alindigr Snow
Crach adli romaninda metaverse, sanal dinyaya paralel bir diunya olarak ele alinmistir. Mark Zucker-
berg’in 28.10.2021 tarihinde Facebook un adin1 meta olarak degistirdigini duyurmasi iizerine ise meta-
verse kavrami, son donemde daha da populer hale gelmis teknik bir terim olarak, karsimiza ¢ikmustir.
Literatirde metaverse kavramina iligkin bir¢ok tanim yer almaktadir. Bu tanimlamalardan bazilari ele
alindiginda, Stephenson metaverse kavramini farkli kullanicilarla etkilesimde bulunulabilen ve gercek
dunyaya benzeyen sanal bir dunya olarak tanimlamistir (Stephenson, 1992, 56).

KPMG ABD Bagkan Yardimcisi ve Operasyon Direktorit Laura Newinski’ye gore, “metaverse, bir pa-
zar firsati, yetenekleri yeniden devreye sokmanin bir yolu ve yeni bir ortak calisma deneyimi araciligiy-
la dunyanin dort bir yanindaki insanlar1 birbirine baglamanin bir yoludur.” (Koinbox, 2022).
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Mystakidis (2022) ise metaverse kavramini, “fiziksel gercekligi dijital sanallikla birlestiren suirekli ve
kalic1 ¢ok kullanicilt bir ortam olan gerceklik sonrast evrendir.” (Mystakidis, 2022, 486-497) seklinde
tanimlamusgtir.

Anderson ve Rainie’ye gore metaverse, bilgisayar araciligiyla olusturulan ve genisletilmis gerceklik,
artirlmis gerceklik, karma gergeklik ve sanal gercekligin tumuinui kapsayan bir kisaltmadir (Anderson
& Rainie, 2022, 1-15).

Bagka bir tanimlamaya gore ise metaverse, fiziksel ve sanal dunyalari kapsayan, ekonomiyi iceren, kul-
lanicilara avatarlarii ve tirtinlerini kullanabilme imkani saglayan internetin yeni bir yinelemesidir (Lee,
Braud, Zhou, Wang, Xu, Zijun, Kumar, Bermejo & Hui, 2021, 1-66; Newton, 2021, 1).

Literatuirde yer alan tum bu tanimlara ek olarak metaverse kavramini genel bir ifade ile teknolojik gelis-
melerin paralelinde buyliyen ve bireylerin avatarlari sayesinde, gercek diinyadaki aktivitelerinin bir kis-
min1 sanal diinyaya tagtyarak etkilesimde bulunabildikleri ve NFT (Non-Fungible-Token), kripto paralar
ile dijital varlik edinebildikleri, ger¢ek diinyanin oyun odakli soyut bir yansimasi olarak tanimlamak
mumkundur.

Metaverse kavrami da yapay zeka, blokzincir, nesnelerin interneti, arttirtlmig gerceklik vb. diger pek
cok teknik terim gibi, son yillarda herkesin tizerinde konustugu, arastirdig1 bir terim haline gelmistir.
Sekil 1°de Google trends online platformu kullanilarak, metaverse teriminin internette, diinya genelinde
son bes yillik arama trendine iligkin bir gorsel sunulmustur.

29 Eki 2017 21 Nis 2019 11 Eki 2020 3 Nis 2022

Sekil 1: Metaverse Teriminin Diilnya Genelinde Son Bes Yillik Internette Arama Trendi

Kaynak: (Google Trends, 2022).

Sekil 1’de metaverse teriminin dinya genelinde son bes yillik arama trendine iligkin sunulmug gorsele
gore, metaverse terimine iligkin en yogun arama, 31 Ekim- 6 Kasim 2021 tarihleri arasinda gerceklesti-
rilmistir. Metaverse terimine iligkin arama yogunlugu ise 5 Subat tarihi itibariyle azalmaya baglamisgtir.

2.2. Metaverse Mimarisi

Metaverse, gercek dunyanin soyut bir uzantisint olusturan sanal bir gercekliktir. Bu sanal gerceklik
ekosistem ve teknolojik altyapi olmak uizere iki temel katmandan olugmaktadir. Sekil 2°de metaverse
mimarisini olusturan bu katmanlar ve katmanlarda yer alan unsurlara iligkin bir gorsel sunulmustur.
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A

METAVERSE

Ekosistem Katmam
Avatar _

I¢erik Uretimi

Sanal Ekonomi

Sosyal Kabul

Teknolojik Altyap: Katmarh

Uzatilmig Gergeklik (XR)
Insan Bilgisayar Etkilesimi
Nesnelerin Interneti

Yapay Zeka

Blokzincir

Goriinti Isleme

Bulut ve Ug Bilisim

Ag 7

Sekil 2: Metaverse Mimarisi

Kaynak: (Birer, 2022, 23)

Sekil 2’de sunulmug gorsel incelendiginde, metaverse’uin insa edilebilmesi i¢in teknolojik altyap1 ve
onun uizerinde yukselecek ekosistem ve katmanina ihtiya¢ duyuldugu goriilmektedir. Metaverse ekosis-
teminde yer alan teknolojik altyap1 katmani, bireylerin sanal ortaminda sanal nesneler ile etkilesimde
bulunabilmelerine, verilerin islenebilmesi, paylasilabilmesi, veriler izerinde birlikte ¢alisilabilmeleri-
ne imkan saglayan katmani ifade etmektedir. Ekosistem katmani ise, teknolojik alt yap1 katmaninin
uzerinde yer alarak, sanal ortamda bireylerin kendilerini temsil eden veya bireylerin kendi yarattiklar:
avatarlar ile etkilesimde bulunduklari, kullanicilarin cesitli icerikler uretebildikleri ve toplum tarafin-
dan kabul edilebilirligin dnem tasidigi, bdylece sanal bir ekonominin de olusturulabildigi katmani ifade
etmektedir.

Metaverse genel itibariyle, gercek dinyadan simile edilmis sanal bir ortam, kullanicilar tarafindan ya-
ratilabilen ve kontrol edilen avatarlar ile dijital varliklardan olusmaktadir. Bireyler tarafindan temsil
edilen avatarlar, metaverse ortaminda dijital varliklar ile etkilesime girerek insan bilgisayar etkilesimi-
ni saglamaktadirlar. Sekil 3’te metaverse kullanicilarinin gercek dinyada gerceklestirebildikleri oyun
oynamak, sohbet etmek, miize gezmek, arazi satin almak-satmak, arazi kiralamak, aligveris yapmak,
konsere gitmek vb. eylemlerini, avatarlar1 araciligtyla ¢evrimici olarak gergeklestirebildikleri metaver-
se ekosistemine iliskin bir gorsel sunulmustur. Bu gorsele gore metaverse ekosisteminde kullanicilara
farkli uzamsal-zamansal boyutlara uzanabilme imkani da saglayan meta veri deposunda, kullanicilarin
kimlik dogrulamasiyla meta veri deposuna erigsim saglayabilmeleri, kisisel hesaplari, kisisel bilgi ve
verilerinin guivenliginin saglanmasi noktasinda ise blok zincir teknolojisi ile gelismis kimlik dogrulama
ve erigsim denetimi uygulanmaktadir.
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Metaverse Kullanicist

Metaveri

Deposuna Girig

—» Sanal diinya

Metaverse
Platformu

Blokzincir

BO@AX

Metaverse platformunda gergekl

l 3 D Modelleme
3 D Simillasyon

Sekil 3: Metaverse Ekosistemi

Kullanicilarin Uzatilmis Gergeklik (Extended Reality-XR) ve insan bilgisayar etkilesimi (Human Com-
puter Interaction-HCI) ile guclendirilmis, kriptografik sistemler izerine kurulu metaverse’de diger kul-
lanicilar ile etkilesimde bulunabilmeleri icin mevcut teknolojik ortamlarda kullanabilecekleri bazi do-
nanimlar ve giyilebilir teknolojik cihazlar ise Sekil 4’te sunulmustur.

/ﬁ (Basa takilan ekran)\
T R =
D (Diziistii bilgisayar) 2 \ (VR Gozliik)

7 A7)
E (Masaiistii bilgisayar) e Q
——» = (Akalh kulaklik)

D (Tablet)
D (Akill1 Telefon)
\ /

(Akilli saat)

@ (Haptic eldiven) /

Sekil 4: Metaverse Erisiminde Gerekli Donanimlar ve Giyilebilir Teknolojik Cihazlar
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Sekil 4’te gore kullanicilar internet agina bagh olan dizustu bilgisayar, masaustu bilgisayar, tablet ve
akilli telefonlari araciligiyla meta veri deposuna erisim saglayabilmektedirler. Kullanicilar ayni zaman-
da diger kullanicilar ile etkilesimde bulunabilmek amaciyla VR gozluk, basa takilan ekran, akilli kulak-
lik, akilli saat ve haptic eldiven gibi giyilebilir teknolojik cihazlari kullanabilmektedirler.

2.3. Metaverse’de Arazi Alim-Satim

Metaverse platformu, kullanicilarin avatarlari ile ger¢ek diinyanin sanal bir uzantist olarak sohbet et-
mek, alig veris yapmak, muize gezmek, online konsere katilmak gibi bir¢ok amacla ve bunun yaninda
arazi alim satim amaciyla da etkilesim icerisinde bulunabildikleri bir ortam saglamaktadir. Bu sanal or-
tamda kullanicilar tipki gercek diinyada oldugu gibi belirli bir bedel karsiliginda arazi alabilmekte, arazi
satabilmekte, aldig1 arazileri gelistirebilmekte veya dijital varliklar ile ingaa ederek kiralayabilmektedir.
Metaverse’de arazi parcalari dijital bir defter sekli olan, blokzincirde alinip satilabilen, saklanabilen, bir
fotograf, video ve ses dosyalarina kadar degisebilen NFT (Non-Fungible-Token)’ler ile temsil edilmek-
tedir (PwC, 2022). Kullanicilar metaverse’de ilgili uygulamanin destekledigi token ile satin alabildikleri
arazileri deger artis kazanci ile satabilmekte, tizerine ev insa edebilmekte, konser veya sergi alani insa
ederek etkinlikler diizenleyebilmekte, bu etkinliklerde sanat eserleri sergileyebilmekte, etkinlikler i¢in
bilet satig1 yapilabilmektedir. Kisacasi metaverse’de kullanicilar satin aldiklar1 arazi parselinde yayinla-
nacak icerige ve arazi parselinin hangi dijital varliklar ile doldurulacagini kendileri kontrol edebilmek-
tedirler.

Tum bu gelismeler 1s1ginda Diinya genelinde son bes yillik internette arama trendinde Ocak 2022’°de
hizl bir yukselis yasayan NFT, 21.11.2022 tarihinde 1 NFT=0.3272 £ duzeyine ve bir NFI nin piyasa
degeri 12.063.251 £ duzeyine ulagsmistir (Binance, 2022). Metaverse’de NFT ile temsil edilen arazi par-
calari, elinde bulunduran kisilere tam miulkiyet saglamaktadir. Bu kapsamda kullanicilara metaverse’de
arazi alip-satabilme, gelistirme ve kiralayabilme imkani saglayan populer bazi uygulamalar asagida
sunulmustur:

- Decentraland,

- The Sandbox,

- Earth 2,
- Voxels, B voels

- Worldwide Webb, E&iZiiiss
- Somnium Space,
- OVR.

Sekil 5’te earth2.io uygulamasindan saglanan verilere gore, metaverse ortaminda satilmis olan Istanbul
ilinin Adalar ilgesindeki arazilere iligskin bir gorsel sunulmusgtur.
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Sekil 5: Metaverse Ortaminda Satilmis Istanbul Ilinin Adalar Ilcesindeki Araziler

Sekil 5’te sunulmug gorsel incelendiginde, metaverse ortaminda earth2.io uygulamasi uizerinden Is-
tanbul’un Adalar ilcesinde satilmig olan arazilerin ¢ogunlukla Amerikan vatandaglari tarafindan satin
alindig1 gorulmektedir. Bunun yani sira sirasiyla Turk, Alman ve Kuveyt vatandaglar1 da earth2.io uygu-
lamasi lizerinden Istanbul’un Adalar il¢esinde arazi alim iglemi gerceklestirmislerdir.

Metaverse platformu iizerinden arazi satim iglemlerinde arazi fiyatlari, arazinin konumuna, metrekare-
sine ve satin alinan platforma gore degiskenlik gosterebilmektedir. Bununla birlikte yillik pazar degeri
gecmigine iligkin earth2.io uygulamasina gore, Turkiye’de arazi aliminda en belirgin artig 16 Nisan 2022
tarihinde gergeklesmis ve ilgili tarihte arazilerin piyasa degeri 150.000 $ duzeyine ulasmigtir (Earth 2,
2022).

Metaverse platformunda kullanicilarin arazi aliminda izlemeleri gereken adimlar genel itibariyle asagi-
da sunulmustur;

1. Arazi alinacak dijital platforma karar verilmesi,
2. Kripto para borsasindan, kripto paray1 i¢inde tutacak dijital bir ciizdan edinilmesi,
3. Arazi aliacak dijital platforma gecerli kripto paranin dijital cuzdana yuiklenmesi,

4. Arazi alinacak dijital platforma giris saglanmasi ve dijital ciizdanda bulunan kripto paranin plat-
formdaki hesaba aktarilmasi,

5. Arazi alinmasi karar verilen dijital platformda, satin alinacak arazinin se¢ilmesi,

6. Secilen metaverse arazisinin bedelinin, dijital platformdaki hesabimizdan 6denmesi.

84




Muhasebe ve Denetime BAKIS Ocak 2024, Say1: 71, Sayfa: 75-96

2.4. Sanal Arazi Alm Satimlarimin Hukuki Boyutu

Metaverse ortaminda satin alinan NFT nin kullanici tarafindan degerlendirilebilmesi ve tasarruf sagla-
ma hakkinin elde edilebilmesi noktasinda ilgili islemlerin hukuki boyutunun da incelenmesinde fayda
bulunmaktadir. Bu kapsamda giinimuizde NFTlere iliskin yasal dizenlemelerimizde herhangi bir tanim
veya acgiklama yer almamaktadir. Ancak metaverse ortaminda kullanicilarin dijital varlik aliminda ode-
melerinde kullanabildikleri kripto paralara iligkin “Odemelerde Kripto Varliklarin Kullanilmamasina
Dair Yonetmelik” yayimlanmustir. I1gili yonetmelige gore kripto paralar, “dagitik defter teknolojisi veya
benzer bir teknoloji kullanilarak sanal olarak olusturulup dijital aglar uzerinden dagitimi yapilan, ancak
itibari para, kaydi para, elektronik para, ddeme araci, menkul kiymet veya diger sermaye piyasasi ara-
c1 olarak nitelendirilmeyen gayri maddi varliklar1 ifade eder.” seklinde tanimlanmistir (Resmi Gazete,
2021). Ilgili yonetmelikte gayri maddi varlik olarak degerlendirilen kripto paralara iliskin yapilan bu
tanimlama incelendiginde, baska varliklar ile degistirilememesine ragmen tanimda yer alan diger unsur-
lar1 tastyan NFT nin de gayri maddi varlik kapsaminda degerlendirilebilecegi soylenebilir. Metaverse
platformunda yer alan baz1 NFT varliklarinin birer ses dosyasi, video, fotograf veya tasarim oldugu goz
onuinde bulunduruldugunda bu varliklarin, kanunlarda yapilacak diizenlemeler ile Sinai Mulkiyet Kanu-
nu ve Fikri Mulkiyet Kanunu kapsaminda korunabilmesi miimkiuin olabilmektedir.

4721 sayili Turk Medeni Kanunu’nun 704. Maddesine gore taginmaz miulkiyetinin konusunu, “arazi”,
“tapu kutugunde ayr1 sayfaya kaydedilen bagimsiz ve surekli haklar” ve “kat mulkiyeti kituguine kayith
bagimsiz bolumler” olusturmaktadir (Turk Medeni Kanunu, 2001, md. 704). Bu maddeye gore metaver-
se ortaminda alinan araziler hukuken tasinmaz niteliginde degildir. Ancak bu arazilerin ilgili kanunda
yapilabilecek duizenlemeler ile hukuken tasinmaz miulkiyetinin kapsaminda degerlendirilebilmesi ha-
linde, metaverse platformunda satin alinan arazilere yapilabilecek haksiz saldirilara kars1 Mudahalenin
Men’i davasi acilabilmesi de so6z konusu olabilmektedir. Ancak metaverse’de satin alinan arazilerin
uzerine yapilan gelistirmeler ve eklemeler neticesinde, arazilerin uizerinde irtifak hakki tesis edilmesi
mumkiin gorinmemektedir. (Legal & Ozkaya, 2022, 1).

Ayrica Avrupa Konseyi Siber Su¢ Sozlesmesine gore “Bir bilgisayar sisteminin belli bir iglevi yerine
getirmesini saglayan yazilimlar da dahil olmak uizere, bir bilgisayar sisteminde islenmeye uygun ni-
telikteki her turlu bilgi” (Avrupa Konseyi Siber Su¢ Sozlesmesi, 2004, md.1) bilgisayar verisi olarak
tanimlanmigtir. Buna gore Metaverse’de satin alinan NFT nin bir bilgisayar verisinden daha fazlasi
olarak degerlendirilebilmesi halinde, NFT’lere kars1 yapilan ihlallerin Turk Ceza Kanunu Kapsaminda
cezalandirilabilmesi miimkiin olabilecektir (Legal & Ozkaya, 2022; Turk Ceza Kanunu, 2004, md. 245).

Metaverse’de arazi satin almanin hukuki boyutunun incelendigi bu acgiklamalar dogrultusunda, giini-
muzde hizla gelistirilmeye devam edilen metaverse karsisinda, bireyler tarafindan kullanilan metaverse,
NFT gibi kavramlara yiiklenen oneme karst mevcut hukuki dizenlemelerimizin eksik kaldigi gortn-
mektedir. Bu dogrultuda yakin gelecekte mevcut hukuki dizenlemelere ek olarak metaverse’un gelisimi
ve kullanimi ile mevcut kanunlarin metaverse uygulamalarini da kapsayacak sekilde Turk Hukuk Siste-
mi’nin giincellenmesi ve yeni hukuki duizenlemelerin desteklenmesi kaginilmaz gorinmektedir.
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3. METAVERSE VE MUHASEBE ILISKISI

Halen bir terim olarak tartisma asamasinda olan ve entegre bircok teknolojiyi iceren metaverse orta-
mi1 da, muhasebe de kendine onemli bir yer bulmustur. Nitekim gercek dinyada igletmelerde parasal
olarak ifade edilebilen mali islemlerin kaydedilmesi, siniflandirilmasi, 6zetlenmesi, raporlanmasi ve
yorumlanmasini ele alan muhasebeye, metaverse ortaminda da farkli uygulamalarin destekledigi ve
sanal ortamda dijital varlik alimina olanak saglayan Token’lerin yonetilmesi siirecinde de ihtiya¢ duyu-
labilmektedir. Bunun yani sira metaverse ortaminda kullanicilarin, avatarlari ile yaptiklar1 aligveris ve
takas gibi ekonomik islemlerin takip edilmesi ve gelecekte metaverse platformunda isletmelerin, sanal
olarak ingaa edecekleri subelerine iligkin parasal islemlerin takip edilmesi ve yonetilmesi surecinde de
muhasebeye ihtiya¢ duyulacag: asikardir. Bununla birlikte muhasebe bilgi sistemindeki gelismelerle
birlikte, hali hazirda dijital ortamda tutulan kayitlar ve yine dijital ortamda gerceklestirilen islemler ile
birlikte muhasebecilik meslegini de metaverse teknolojisine uyum saglayabilecek bir meslek olarak
gormek mumkundur. Bunun yani sira metaverse ortaminda her uygulamanin kendi destekledigi Token
ile gerceklestirilen dijital varlik alimlariin nasil dl¢uilebilecegi, muhasebelestirilecegi, degerindeki de-
gisimin nasil izlenebilecegi ve bu iglemlerin uluslararasi muhasebe standartlarina uygun olarak nasil
siniflandirilacagl konularinda agiklik bulunmamaktadir. Ayrica metaverse ortaminda ayni anda farkl
uygulamalardan satin alinan sanal arazilerin, satin alan tarafa yasal olarak herhangi bir mulkiyet hakki
saglamadigl ve NFT ler ile ilgili haklarin metaversede oldugu goz dntinde bulunduruldugunda, bu sanal
arazilerin nasil muhasebelestirilmeleri gerektigi, NFT lerin satisindan elde edilen gelirlerin ve NFT ile
temsil edilen araziler icin karsiliksiz Token ile ddeme yapilmasi durumunda, bu iglemlerin nasil muha-
sebelestirilmesi gerektigi konular1 da halen acikliga kavusturulmamistir. Bu baglamda muhasebecilerin
mesleklerini icra ederken uymalar1 yazili kurallarin, yonergelerin, Genel Kabul Gormus Muhasebe 11-
keleri ve Uluslararas1t Muhasebe Standartlari/Uluslararasi Finansal Raporlama Standartlar1 (UMS/UFR-
S)’nin giniimiiz dijital cagindaki sanal diinyada gergeklestirilen iglemlere iligkin ayrintili agiklamalarin
sunulabilecegi sekilde revize edilmesinde fayda bulunmaktadir.

Metaverse teknolojisi, muhasebecilerin etkilesim kurma ve is yapma sekillerini de etkilemektedir. Bu
teknolojinin muhasebecilere gercek dunyanin yani sira sanal is diinyasini da algilayabilecekleri bir or-
tam sagladigini soylemek mumkundur. Dolayisiyla metaverse ortaminda muhasebeciler ve misterileri
arasindaki dogrudan etkilesimin ortadan kalkmasi ile gelecekte muhasebecilerin sanal caligsma orta-
minda faaliyet gosterecek olmalar1 ongorulebilir. Ancak boyle bir durum muhasebeciler ile miusterileri
arasindaki etkilesim hizini arttirsa da taraflar arasinda, gercek diinyada var olan duygusal etkilesimi ve
guven iligkisini engelleyebilmektedir (Al-Gnbri, 2022, 29-41).

Metaverse’de yasanan gelismeler ve bireylerin giin gectikce metaverse olan ilgileri, bazi muhasebe
firmalarinin faaliyetlerini de metaverse ortamina tagimalarini saglamistir. Nitekim Amerika Birlesik
Devletleri ve Kanada’daki dort bityitk muhasebe firmasindan biri olan, KPMG de 2022 yilinda metaver-
se’e girdigini ve Web3 calisan egitimine 30 milyon dolar yatirim yaptigini agiklamistir. KPMG ayrica
misgterilerinin ve calisanlarinin giniimiiz dijital caginda bulyiime firsatlarini takip edebilmelerine imkan
saglayacak ilk metaverse is birligi merkezinin ayni yil icerisinde ac¢ildigini duyurmustur. Sirketin uzun
vadeli hedefleri arasinda ise saglik, perakende ticaret, tuketici hizmetleri, medya ve finansal hizmetler
gibi potansiyel metaverse kullanim durumlarinin incelenmesi yer almaktadir (Koinbox, 2022).
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Meta ve Xtopia is birligiyle duzenlenmis olan meta inovasyon bulugmasinda paylasilan bilgilere gore
Turkiye’de bilgi ve iletisim teknolojilerine yapilacak onemli yatirimlar ile metaverse’un gelistirilebil-
mesi halinde, 2035 yilina kadar Turkiye ekonomisine 37,5 milyar dolar katki saglayabilecektir. Bunun-
la birlikte Turkiye’de metaverse firsatlarindan faydalanmasi potansiyel kilit sektorler arasinda oyun,
e-spor, e-ticaret, perakende ticaret, turizm ve egitim sektort one cikmaktadir (Fortune Turkiye, 2022).
Dolayisiyla gelecekte metaverse firsatlarindan faydalanmas: muhtemel bu sektorlerin edinecekleri di-
jital varliklarin degerinin dlc¢uilebilmesi, paranin yonetilmesi ve kayit edilmesi siirecinde muhasebeye
ihtiya¢ duyulacagi ongorillmektedir.

3.1. Metaverse Ortaminda Edinilen Araziler UMS 40 Yatirim Amach Gayrimenkuller Kapsamin-
da Degerlendirilebilir mi?

UMS 40’ a gore yatirnm amaclh gayrimenkuller, bu gayrimenkullerden kira geliri ve sermaye kazanci
veyahut her ikisini birden elde etmek amaciyla sahibi tarafindan veya kullanim hakki varligi bulunan
kiraci tarafindan elde tutulan gayrimenkullerdir (UMS 40 Yatirim Amagli Gayrimenkuller, Paragraf 7).
Bu gayrimenkuller, diger varliklardan buytuik dl¢ide bagimsiz nakit akiglar1 yaratmasi sebebiyle, sahibi
tarafindan kullanilan diger gayrimenkullerden ayrilmaktadir. Cunku yatirrm amagli gayrimenkullerin
dogrudan nakit yaratmalarina karsin, sahibi tarafindan kullanilan gayrimenkuller dolayli nakit yarat-
maktadirlar. Yani mal veya hizmet uretimi veya tedariki, sadece gayrimenkuller ile degil, uretim veya te-
darik stirecinde kullanilan diger varliklarla da iligkilendirilebilen nakit akiglar1 yaratmaktadir (Akbulut,
2012). Bu kapsamda sahip olunan ve sahibi tarafindan kullanilan gayrimenkuller TMS 16 Maddi Duran
Varliklar, sahibi tarafindan kullanilan ve kiracinin kullanim hakkinin elde tutuldugu gayrimenkuller
TFRS 16 Kiralamalar ve satis amaciyla elde tutulan gayrimenkuller ise TMS 2 Stoklar kapsaminda
degerlendirilmektedir. Bununla birlikte yatirim amach bir gayrimenkul kullaniminda bir degisiklik ol-
mas1 durumunda maddi duran varliklar hesap grubunda veya alim satim amacl bir varliga dontismesi
durumunda ise stoklar hesap grubu icerisinde izlenebilmektedir. Dolayisiyla bir gayrimenkuliin yatirim
amacli gayrimenkul olup olmadiginin belirlenebilmesi i¢in ilgili gayrimenkulun, yatirnrm amagl gayri-
menkul tanimi ve yatirim amagh gayrimenkullere iligkin diizenlemeler ile tutarl bir sekilde muhakeme-
de bulunabilmesi gerekmektedir. Bununla birlikte yatirim amacli bir gayrimenkul ancak, asagida sunul-
mus olan kosullarin saglanmis olmast durumunda bir varlik olarak “24 Yatirim Amacli Gayrimenkuller”
hesap grubu icerisinde muhasebelestirilebilmektedir (UMS 40, Paragraf 16);

- Ilgili gayrimenkul ile ilgili gelecekteki ekonomik yararlarinin, isletmeye girisinin muhtemel olmasi
ve

- Yatirim amagli gayrimenkuliin maliyetinin guivenilir bir bicimde ol¢ulebilmesi.

Bu baglamda yatirim amacli gayrimenkul olarak degerlendirilebilecek bazi drnekler ise agsagida sunul-
mustur (UMS 40, Paragraf 14);

- Olagan is akisinda uzun vadede sermaye kazanci saglamak amaciyla elde bulundurulan arsalar,
- Gelecekte hangi amagla kullanilacagina hali hazirda karar verilmemis arsalar,

- Isletmenin sahip oldugu ve faaliyet kiralamasina konu olan binalar,
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- Faaliyet kiralamasi kapsaminda kiraya verilmek amaciyla elde tutulan bos binalar,

- Gelecekte yatirirm amagli gayrimenkul olarak kullanilmak uizere insa edilen veya gelistirilen gayri-
menkuller.

Yatirim amacli gayrimenkullerin elde bulundurulma amaclar1 arasinda yer alan kira geliri ve/veya deger
artis kazanci elde etmek, metaverse ortaminda satin alinan sanal araziler acisindan da gecerlidir. Bu-
nunla birlikte metaverse ortaminda satin alinan araziler de kiralanabilmektedir. Ancak yatirim amach
gayrimenkullerin dogrudan nakit yaratmalarina kargin, metaverse ortaminda yer alan sanal araziler ile
ilgili islemlerin dogrudan nakit yarattig1 soylenemez. Ctinkit metaverse ortaminda yer alan sanal araziler
ile ilgili islemler, gercek hayatta kullanilan ve fiziki degeri olan para birimleri ile degil, her uygulamanin
kendi destekledigi Token veya kripto para birimleri ile gerceklestirilmekte ve metaverse ortaminda par-
sellenmis arazileri temsil eden NFT’lerin bagka varliklar ile degistirilmesine imkan bulunmamaktadir.
Ayrica metaverse ortaminda satin alinan bir arazinin UMS 40 kapsaminda degerlendirilebilmesi ve ger-
cek dunyada kullanicilara mulkiyet hakki saglamasi da muimkiin degildir. Cuinkil sanal ortamda edinilen
arazilerin mulkiyet hakkini temsil eden bir tapu bulunmamakta ve ayni araziler farkli uygulamalardan
bir¢ok farkli kullaniciya satilabilmektedir. Bu baglamda UMS 40’ a iligkin yukarida sunulmusg agiklama-
lara istinaden, metaverse ortaminda satin alinan sanal arazilerin UMS 40 kapsaminda degerlendirilebile-
cek bir varlik olmadigin1 ve mevcut kogullar altinda UMS/UFRS hesap plani taslaginda sunulmus olan
“24 Yatirrm Amaclhi Gayrimenkuller” hesap grubu igerisinde sunulamayacagini soylemek mumkundir.
Dolayisiyla metaverse ortaminda yer alan sanal arazilerin, 31456 Sayil1 “Odemelerde Kripto Varliklarin
Kullanilmamasina Dair Yonetmelik” kapsaminda gayri maddi varliklar sinifinda degerlendirilebilmesi
mumkun gorinmektedir. Bu dogrultuda metaverse ortaminda satin alinan sanal arazileri “24 Yatirim
Amagcli Gayrimenkuller” hesap grubu icerisinde degil, “26 Serefiye ve Maddi Olmayan Duran Varlik-
lar” hesap grubu igerisinde muhasebelestirebilmek daha dogru olabilmektedir.

3.2. Metaverse’de Araziler Uzerinden Gerceklestirilen Islemlerin UMS/UFRS Kapsaminda Mu-
hasebelestirilmesine Iliskin Bir Yaklasim

Asagida metaverse ortaminda NFT ile temsil edilen arazilerin, UMS/UFRS kapsaminda gayri maddi
varlik olarak degerlendirilmesi durumunda, isletmelerin bu varliklarin alim-satim iglemlerinde, gayri
maddi varliklarin ingasinda, varliklardaki deger artig veya azaliglarinda, gayri maddi varliklarin kiralan-
masinda olusturulabilecekleri 6rnek muhasebe kayitlart sunulmustur:

3.2.1. Metaverse’de Arazi Satin Alinmasi

Isletme ileride deger artisindan kazang saglamay1 amagladigi metaverse ortamindaki sanal bir araziyi
satin almugtir. Parseli 15 Token olan araziden 4 parsel ilgili uygulamanin destekledigi Token karsiliginda
12.04.2023 tarihinde satin alinmgtir (Islem tarihinde 1 Token= 0,8625 TL’dir).
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12/04/2023
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 51,75

267.01 Yatirim Amagli Tutulan Sanal Arazi
102 Banka 51,75

15x4=60
60x0,8625=51,75

Metaverse’de yatirim amagli arazi aliminin kaydi

3.2.2. Metaverse’de Alinan Arazilerin Baskasina Kiralanmasi

X A.S. metaverse’de popiler bir semtteki igyerini 01.01.2023 tarihinde 3 yilligina yillik 180 Token
karsiliginda kiralamigstir (Islem tarihinde 1 Token= 0,8847 TL dir). Kira 6demeleri yil sonunda gercek-
lestirilecektir. X A.S. kiraladig1 isyerini kullanmak yerine kiralayan taraftan, kira bedelini y1l sonunda
tahsil edecegi bir bagkasina kiraya vermeye karar vermistir. X A.S. piyasa faiz oraninin yiizde 14 oldugu
durumda, kendi adina kiraladigi is yerini 3 yilligina yillik 200 Token karsiliginda Y A.S.’ye kiraya ver-
mistir (1 Token= 0,8847 TL’dir) (Akbulut, 2012: 652’den uyarlanmistir).

Yillik 159,246 TL kira 0demeli sanal arazinin yuizde 14 piyasa faizinden bugiinkii degerinin hesaplama-
st asagida sunulmustur:

Bugiinkii deger Piyasa faiz Faiz tutar1 Odemeler Db6nem sonu Tarih
orani (%) degeri
369,045 10 39,9045 159,246 TL 246,703 31.12.2023
246,703 10 24,6703 159,246 TL 112,127 31.12.2024
112,127 10 11,2127 159,246 TL -35.91 31.12.2025

Yillik 176,94 TL kira ddemeli sanal arazinin yuzde 14 piyasa faizinden bugiinkii degerinin hesaplamasi
asagida sunulmustur:

Bugiuinkii deger Piyasa faiz Faiz tutar1 Odemeler Do6nem sonu Tarih
orani (%) degeri
440,050 10 44,0050 176,94 TL 307,115 31.12.2023
307,115 10 30,7115 176,94 TL 160,887 31.12.2024
160,887 10 16,0887 176,94 TL 0,0357 31.12.2025

X A.S.’nin 3 yillik kira borcunun bugunku degeri, 369,045 TL dir. Isletmenin 3 yillik kira getirisinin
bugiinki degeri ise 440,050 TL dir. Isletme kiralama hakkinin maliyet bedeli olarak sanal araziyi daha
kuciik olan 369,045 TL degerinden muhasebelestirmelidir.
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01/01/2023

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 369,045

267.01 Sanal Arazinin 3 Yillik Kira Hakkinin Bugtinkii Degeri
336 Diger Cesitli Bor¢lar 369,045

Metaverse’de 3 yilligina kiralanan igyerinin bugiinkti degerinin hak kaydi

01/01/2023

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 369,0455
267.02 Yatirim Amagli Tutulan Sanal Arazi

267 Diger Maddi Olmayan

Duran Varliklar 369,0455

260.01 Sanal Arazinin 3 Yillik Kira
Hakkinin Buginkii Degeri

Metaverse’de kiralanan isyerinin kiraya verilmek amagli tutulmasinin kaydi

31/12/2023

770 Genel Yonetim Gideri 159,246

770.01 Kira Gideri
770.01.01 Kira Hakka Itfas: 122,342
770.01.02 Faiz Gideri 39,9045
336 Diger Cesitli Borclar
102 Banka 122,342
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar

267.01 Yatirim Amaclt

Tutulan Sanal Arazi 159,246

369,045-46,703=122,342

Kira 6demesinin kaydi
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31/12/2023

102 Banka 309,875
120 Alicilar 132,935

649 Diger Faaliyetlerden Cesitli
Gelir ve Kazanglar

176,94
649.01 Kira geliri
649.01.01 Kira Itfas1 132,935
649.01.02 Faiz Geliri 44,0050
440,050-307,115= 132,935

Kira tahsilatinin kaydi

3.2.3. Metaverse’de Alinan Araziler Uzerine Dijital Varliklar ile Ekleme Yapilmasi

Z AS. metaverse ortaminda satin aldigi 28 parseli 1.000 Token olan sanal arazisi izerine, kiraya vermek
amaciyla dijital varliklar ile ekleme yaparak, bir sanal aligveris merkezi insa etmek istemektedir (Islem
tarihinde 1 Token= 1,8231 TL'dir). Z A.S aligveris merkezinin ingasi i¢in 15.05.2023 tarihinde 3.000
Token harcama yapmis ve bu harcamayi 5.469,3 TL kisa vadeli banka kredisi kullanarak finanse etmistir
(Islem tarihinde 1 Token= 1,8231 TL dir). Isletme 01.12.2023 tarihine kadar 400 TL faiz gideri ddemis-
tir. Ayrica aligveris merkezinin insasi sirasinda TL karsigr 800 TL’lik dongoriilemeyen harcama ortaya
cikmigtir. Isletme aligveris merkezinin ingasini1 01.12.2023 tarihinde tamamlamistir. Arazinin isletmenin
aktifindeki degeri 9.950 TL dir.

15/05/2023

102 Banka 5.469,3
300 Banka Kredisi 5.469,3

Insa edilen sanal aligveris merkezi i¢i alinan banka kredisinin kayd1
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01/12/2023

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 7.6924

267.02 Yatirnm amach aligveris merkezi
267.01.01 Arsa Bedeli 1.823,1
267.01.02 Inga Maliyeti 5.469,3
267.01.03 Finansman Maliyeti 400
629 Diger Giderler 800
629.01 Ongorulemeyen Giderler

267 Diger Maddi Olmayan

Duran Varliklar 8.492.4

267.01 Yatirim Amacgh
Tutulan Sanal Arsa

Insa edilen sanal aligveris merkezinin muhasebelestirilmesi

3.2.4. Metaverse’de Alinan Arazilerde Deger Dusuklugu

Isletme deger artisindan kazang saglamayi bekledigi metaverse ortamindaki, parseli 8 Token olan sanal
bir araziden, 5 parselini 30.11.2022 tarihinde satin almistir. Isletme sanal arazinin satin alindig1 uygula-
manin destekledigi 8 Token kargiliginda odemeyi gergeklestirmistir (Islem tarihinde 1 Token= 0,5432
TL’dir). Sanal arazinin alindig1 uygulamada, 1 Token’in donem sonundaki degerinin 0,3424 diizeyine
dusmesi ile birlikte sanal arazi de deger kaybetmistir.

30/11/2023

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 21,728
267.01 Yatirim Amagli Tutulan Sanal Arazi
102 Banka 21,728

8x5=40
40x0,5432=21,728

Metaverse’de yatirim amagl arazi aliminin kaydi
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31/12/2022
629 Diger Giderler 8,032
629.01 Yatirnm Amaglt Sanal Arazilerde Deger Dusuklugu
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 8,032

267.01 Yatirim Amaclt
Tutulan Sanal Arazi

(0,5432-0,3424)=0,2008
0,2008x40= 8,032

Metaverse’de alinan arazinin deger kaybinin kaydi

3.2.5. Takas Yoluyla Sanal Arazi Satis

X A.S. 12/04/2023 tarihinde isletmesine bir fotokopi makinasi almak karsiliginda Y A.S. ile takasa
girmistir. X A.S. karg1 isletmeye metaverse ortaminda daha once Token karsiliginda, yatirim amach
edindigi ve buguinkui degeri 780 TL olan bir arazi ile 5.000 TL’lik nakit vermistir.

12/04/2023

255 Demirbaglar 5.780
100 Kasa 5.000
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 780

267.01 Yatirim Amagli Tutulan Sanal Arazi

Takas yoluyla sanal arazi satiginin kaydi

4. SONUC VE ONERILER

Her bes onda yilda bir internet, yapay zeka, blokzincir, artirilmig gerceklik, ii¢c boyutlu teknoloji, nes-
nelerin interneti, insan bilgisayar etkilesimi, Chatbots, Edge Bilisim, dogal dil isleme gibi teknolojik
kavramlar ortaya ¢ikmakta, bu kavramlar bireyler arasinda hizla yayilarak poptler hale gelmektedir.
Gunumuzde gercek diinyaya alternatif olarak dijital platformda, dijital varliklar ile insa edilmeye hiz-
la devam edilen metaverse de 2021 yilinin son aylarinda internette arama trendleri arasinda yer alan
ve bireyler arasinda popiler hale gelmis teknolojik bir kavramdir. Metaverse teknolojik gelismelere
paralel olarak hizla gelismeye devem ederken, bireyler hali hazirda gercek dunyada gergeklestirebil-
dikleri aktivitelerinin bircogunu avatarlari ile sanal ortamda, her uygulamanin kendi destekledigi token-
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ler ile gerceklestirebilmektedirler. Bireyler metaverse platformunda farkli uygulamalarda parsellenmis
arazileri temsil eden NFT leri alabilmekte, satabilmekte, bagkasina kiralayabilmekte ve tizerine dijital
varlik ekleyebilmektedirler. Bu noktada gercek diinyada fiziksel para ile temsil edilen parasal iglerin
takip edilerek yonetilmesi ihtiyacina paralel olarak, sanal ortamda kripto para veya her uygulamanin
kendi destekledigi tokenler ile gerceklestirilen islemlerin takip edilerek, yonetilmesi ihtiyact da orta-
ya cikmaktadir. Bu kapsamda metaverse platformunda kripto paralar veya tokenler ile gerceklestirilen
islemlerin muhasebe kapsaminda incelenmesi onem tagimaktadir. Giiniimiizde hali hazirda metaverse
platformunda kripto paralar veya tokenler ile gerceklestirilen islemlerin nasil dl¢iilebilecegi, metaverse
de yer alan NFT lerin nasil dl¢uilebilecegi ve elinde bulunduran kullaniciya mulkiyet hakki saglamayan
bu dijital varliklarin nasil muhasebelestirilebilecegi konularinda agiklik bulunmamaktadir. Bu nedenle
mevcut kosullar altinda en dogru yaklasim, metaverse ortaminda yer alan NFT leri bir gayri maddi var-
lik olarak, uluslararasi muhasebe standartlari hesap plani taslagina uygun sekilde “26 Serefiye ve Maddi
Olmayan Duran Varliklar” hesap grubu icerinde yer alan “266 diger maddi olmayan duran varliklar”
hesap bagligi altinda ilgili alt hesaplarinda sunmak olabilmektedir. Nitekim 31456 Sayili “Odemelerde
Kripto Varliklarin Kullanilmamasina Dair Yonetmelik” kapsaminda gayri maddi varlik olan nitelendi-
rilen kripto varliklarin tagimalar1 gereken temel unsurlar, NFT’ler acisindan da gecerli olmaktadir. Tum
bu gelismelere paralel olarak, ginimuz dijital caginda en buyilk muhasebe firmalarindan birisi olan
KPMG’nin de faaliyetlerinin bir kismini metaverse ortamina tagimis ve bu konuda buytik yatirimlar
yapmis oldugu goz dntinde bulunduruldugunda muhasebe alanindaki duizenlemelerin, muhasebe stan-
dartlarinin, Finansal Raporlama Standartlarina Uygun Hesap Plani Taslagi’nin dijital ¢cagin gereklerine
uygun olarak revize edilmesi, giincellenmesi ve metaverse ortaminda kullanilan tokenlerlerin ne sekilde
degerlendirilecegi, NFT lerin nasil ol¢uilebilecegi, degerinde meydana gelen degisimlerin nasil izlen-
mesi gerektigi gibi konulara agiklik getirilmesi 6nem tagimaktadir. Ayrica ger¢ek diinyada muhasebe
meslegini icra eden muhasebe meslek mensuplarinin uymalar1 gereken prosedurler, normlar, etik ve
ahlak kurallarinin, 3568 Sayili Serbest Muhasebeci Mali Miisavirlik ve Yeminli Mali Musavirlik Kanu-
nu’nun, metaverse platformunda gerceklestirilecek muhasebecilik hizmetlerine iligkin agiklamalar1 da
kapsayacak sekilde yeniden revize edilmesi onem tagimaktadir. Bu dogrultuda metaverse alaninda her
yasanan yeni gelismelere ve bu alandaki artan yatimlara paralel alarak, konunun muhasebe ayagindaki
gelismelerin de yakindan takip edilmesinde faydali olacaktir. Bu amacla gelecekte gerceklestirilecek
caligmalarda, metaverse’de yasanan gelismelere paralel olarak muhasebe meslek mensuplarinin goris-
leri dogrultusunda, uluslararas1 muhasebe standartlar1 kapsaminda yapilmasi dnem tasiyan muhtemel
iyilestirmelerin belirlenmesi hedeflenmektedir.
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